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Kierunek: Elektrotechnika Specjalnos¢:

Nazwa przedmiotu:
Podstawy informatyki

Kod przedmiotu: 2020-EE-1N-2P-PI

Rodzaj przedmiotu: podstawowy Poziom studiow: I stopien | Rok studiéow: I

Semestr: II | Tryb: niestacjonarny

Liczba godzin: 33

w tym: Wyktad: 15
Laboratorium: 18

Liczba punktéw ECTS: 5

Wykitad:

Tytut, imie i nazwisko:

dr inz. Piotr Czarnywojtek

Laboratorium: mgr inz. Jurij Owczynnikow
adres e-mailowy wyktadowcy/wyktadowcow:

Informacje szczegéiowe

Cele przedmiotu

C1 Przyswoi¢ podstawowgq wiedze oraz umiejetnosci z zakresu programowania w jezyku C/C++

C2 Opanowac umiejetnosc¢ wykorzystywania programéw obliczeniowych i symulacyjnych w zastosowaniach elektrotechnicznych

Wymagania wstepne

1. Znajomo$¢ podstaw informatyki i technologii informacyjnej z I semestru.
w zakresie wiedzy, umiejetnosci, 2. Znajomos¢ obstugi komputera, $rodowiska Windows i matematyki.
kompetencji spotecznych

Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych

Efekty uczenia

Po realizowaniu przedmiotu

Odniesienie

Odniesienie

elektrotechnicznych

sie i potwierdzeniu osiagniecia efektow uczenia sie do celow do efektow uczenia sie
student przedmiotu dla programu
EU1 Potrafi opracowywac algorytmy i programowac w C1 K_WO02, K_UO05,
podstawowym zakresie w jezyku C/C++. K_UO07, K_U09, K_KO01
EU2 Umie wykorzystywac programy obliczeniowe i Ci1,C2 K_WO02, K_U05,
symulacyjne w zastosowaniach elektrotechnicznych. K_U07, K_U09, K_KO01
Tresci programowe
Tresci Forma zajec¢ Liczba Odniesienie
programowe godzin do efektow uczenia sie
Wyktlady 15
TP1 Wybrane jezyki programowania i $srodowiska 2 EU1, EU2
programistyczne (C, C++, Pascal, Dalphi, Object
Pascal, HTML): pordéwnanie, zastosowanie
TP2 Programowanie strukturalne i zorientowane obiektowo 2 EU1, EU2
- poréwnanie, zastosowanie. Przeglad narzedzi
programistycznych
TP3 Budowa algorytmoéw, typy i operatory, funkcje 2 EU1
wejsécia/wyjscia, struktura programu, instrukcje
sterujace
TP4 Podstawy programowania w jezyku C/C++ - dane, 2 EU1
typy zmiennych, instrukcje iteracyjne, tablice, funkcje,
struktury, typy, wyliczenia
TP5 Podstawy programowania w jezyku C/C++ - 2 EU1
strumienie i pliki, funkcje specjalne
TP6 Programowania w jezyku C/C++ - wskazniki, struktury 2 EU1
dynamiczne
TP7 Przeglad jezyka C++ - wysytanie i pobieranie danych, 2 EU1
stowa kluczowe, przetadowanie funkcji, przetadowanie
operatorow, dziedziczenie, konstruktory i destruktory
TP8 Przeglad programéw obliczeniowych i symulacyjnych 1 EU2
(Matlab/Simulink, SPICE). Przyktady zastosowania w
zakresie elektrotechniki
Laboratoria 18
TP1 Zajecia wprowadzajace, ustalenie zakresu ¢wiczen, 2 EU1, EU2
wymagan i sposobu oceny
TP2 Narzedzia programistyczne - zapoznanie z funkcjami, 2 EU1, EU2
sposobem edytowania, kompilowania i uruchamiania
programu
TP3 Cwiczenia dotyczace podstaw programowania - proste 3 EU1, EU2
zagadnienia i przyktady
TP4 Cwiczenie dotyczace wykorzystanie funkcji, warunkow i 3 EU1, EU2
petli
TP5 Programowanie w zakresie zagadnien 3 EU1, EU2
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TP6 Praktyczne ¢wiczenia w pakiecie Matlaba/Simulinka w 3 EU1, EU2
zakresie zagadnien elektrotechnicznych

TP7 Przygotowanie i przedstawienie przez studenta 2 EU1, EU2
wykonanych zadan

Narzedzia dydaktyczne:

1. Sala wyktadowa z wyposazeniem do prowadzenia zaje¢ w systemie multimedialnym

2. Sala laboratoryjna ze stanowiskami komputerowymi i odpowiednim oprogramowaniem

3. Warsztaty praktyczne - indywidualne pisanie prostych programéw w C/C++, zgodnie z instruktazem, biezace
asystowanie uczestnikom przez prowadzacego zajecia

4. Praca indywidualna i w grupach oraz prezentacja przyktadowych rozwigzan

5. Dyskusja nad realizowanymi rozwigzaniami

Metody weryfikacji osiagniecia efektow uczenia sie

Efekt Forma weryfikacji i walidacji efektow uczenia sie
uczenia sie -
Wiedza Wiedza praktyczna Umiejetnosci Kompetencje
faktograficzna umiejetnosci praktyczne kognitywne spoteczne,
postawy
EU1 X X X X
EU2 X X X X

Kryteria oceny osiagniecia efektéw uczenia sie

F - formujace |

F1. Analiza przyktadowych programow (¢wiczenia laboratoryjne) oraz programdéw do samodzielnego wykonania
F2. Analiza konkretnych rozwigzan zadan - programoéw (sprawdzian praktyczny)

F3. Dyskusja podczas wyktadu i laboratoriow

F4. Sprawdzanie umiejetnosci podczas laboratoriéw

F5. Korekta prowadzenia wyktadéw i laboratoriow

P - podsumowujace

P1. Dyskusja podsumowujaca podczas laboratoriow
P2. Sprawdzian praktyczny, projekt
P3. Pisemne zaliczenie i egzamin

Skala ocen
Ocena: Poziom wiedzy, umiejetnosci, kompetencji personalnych i spotecznych

5,0 - znakomita wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne

4,5 - bardzo dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne

4,0 - dobra wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne

3,5 - zadowalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale ze znaczacymi
niedociggnieciami

3,0 - zadowalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne, ale z licznymi
btedami

2,0 - niezadowalajaca wiedza, umiejetnosci, kompetencje personalne i spoteczne

Forma zakonczenia zaliczenie na ocene, egzamin pisemny

Obciazenie pracq studenta

Forma aktywnosci

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim: 33
2. Przygotowanie sie do zajec: 92
SUMA: 125 godzin

Literatura

Podstawowa:
1. Prata S., Jezyk C++. Szkotfa programowania, wydanie VI, Helion, Gliwice 2012

C++. Gotowe rozwigzania dla programistow Windows, Helion, Gliwice, 2010
3. Mrozek B., Mrozek Z., MATLAB i Simulink. Poradnik uzytkownika, wydanie III, Helion, Gliwice, 2010
4. Kisielewicz A., Wprowadzenie do informatyki, Helion, Gliwice, 2002

Uzupetniajaca:
1. Boduch A., Delphi 7. Kompendium programisty, Helion, Gliwice, 2003

2. Syguta A., Podstawy informatyki, Wydawnictwo PWSZ Kalisz, Kalisz, 2001.
3. Cormen T., Leiserson C., Rivest R., Wprowadzenie do algorytmdéw, WNT, Warszawa, 2000.

2. Matulewski J., Pakulski M., Borycki D., Biaty B., Peptowski P., Matuszak M., Szlag D., Urbanski D., Visual
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4. Stroustrup B., Jezyk C++ kompendium wiedzy, wydanie 1V, Helion, Gliwice, 2014

Inne przydatne informacje o przedmiocie:

Egzamin obejmuje zakres materiatu z I i II semestru Podstaw informatyki.
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